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GM vs Al — wptyw komputerow na szachy i ich przysztos¢

"Zawsze istnieje wifasciwe posuniecie. Trzeba je tylko znalezé." — w taki sposdb szachy
podsumowat Ksawery Tartakower, polsko-francuski szachista z poczatku XX wieku. Zyt on w
czasie, gdzie na sze$édziesieciu czterech czarno-biatych polach jedynym szukajgcym tego
wtasciwego posuniecia, byt cztowiek. Sama gra, dzieki bogatej historii oraz tradycji w
kulturze, staty sie symbolem taktycznego myslenia i umystowej potyczki miedzy ludzmi.
Jednak, jak do kazdej gry ze $cisle ustalonymi zasadami, na szachowg scene wkroczyty
komputery. Nie tylko pojawity sie na niej na state, lecz takie zdominowaty jg niemal
catkowicie. Kolejne generacje silnikdw szachowych stajg sie coraz silniejsze i prezentujg coraz
to bardziej skomplikowane pomysty, ktérych cztowiek powoli nie jest w stanie zrozumie¢. W
zwigzku z tym mogtoby sie wydawa¢, ze maszyny nie potrzebujg pierwiastka ludzkiego, i ze
to one bedg decydowaé o przysztosci gry krdlewskiej. Czy oznacza to, ze nasz wktad do
rozwoju szachéw jest juz znikomy?

Zanim przejdziemy do samych dokonan silnikéw szachowych, warto przyblizy¢, jak
wygladat rozwdj tzw. teorii szachowej, czyli analizowania optymalnych ruchéw w
poczgtkowej, srodkowej i koricowej fazie gry. Mimo ze szachy w formie, jakg znamy dzis,
pojawity sie juz w S$redniowieczu, a jej podobny pierwowzor (,czatarunga”) zostat
wynaleziony w Indiach w VI wieku n.e.. Ich wzmozony rozwdj rozpoczat sie dopiero w okresie
renesansu. Zajeto sie wtedy dogtebniejszg analizg otwar¢ i motywéw szachowych. Jednym ze
stynniejszych protoplastéw teorii szachowej jest Hiszpan Rui Lopez, na cze$é¢ ktorego,
nazwano jedno z najbardziej popularnych otwaré, zwane w Polsce Partig Hiszpanska.
Kolejnym przetomem w historii szachow byty pierwsze mistrzostwa $wiata w szachy, ktore
zaczeto organizowa¢ pod koniec XVIII wieku. Byt to réwniez moment, gdy zaczeto
rejestrowac partie, dlatego wiemy wiecej o éwczesnych silnych szachistach oraz rozegranych
przez nich potyczkach. Wtedy na scenie gry krélewskiej panowaty takie persony jak Howard
Staunton, Aleksander Pietrow czy Paul Morphy. Charakter dwczesnych gier byt wyjatkowy —
bardzo duzo uwagi poswiecano na gre dynamiczng, czyli petng natychmiastowych grézb,
szybkich atakow i taktyk - wymuszonych kombinacji, po ktérych jedna ze stron zdobywata
przewage. Czesto towarzyszyto temu wiele poswiecen (wymiana bierki o wiekszej wartosci
za bierke mniej wartosciowq) i efektywnych posunieé, ktdre jednak, przy wtasciwe] grze,
mogty zosta¢ szybko zneutralizowane.. Dopiero na poczgtku XX wieku rozpoczeto prace nad
bardziej statystycznymi aspektami gry, jak etap koricowy partii czy struktura pionowa. Catg
prace wykonywali ludzie, ktérzy, poswiecajgc dni i miesigce, a czasem i lata, analizowali
pozycje w poszukiwaniu optymalnych ruchéw.

Do pomocy w odkrywaniu tajemnic szachéw komputery dofgczyty dopiero w latach
50. XX wieku. Wczesniejsze proby raczej opieraty sie na oszustwie, np. w 1770r. ,silnikiem
szachowym” byt dobry szachista ukryty w maszynie, gdzie, za pomocg specjalnego
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mechanizmu, przesuwat bierki na odpowiednie pola. Mimo tego przekretu, pomystu
nauczenia maszyny gry w szachy nie porzucono. Kolejng prébg byto nauczenie maszyny
rozwigzywania prostych pozycji np. z dwoma krélami i jedng wiezg przez Leonarda Torres y
Quevede. Swoje pierwsze prawdziwe owoce idea silnika szachowego zebrata w 1950r. za
sprawg publikacji amerykaniskiego matematyka i kryptologa Claude Shannona. W swojej
pracy, wedtug ktérej mozina byto nauczy¢ maszyne gra¢ w szachy, stosujac algorytm
minimalizacji strat i maksymalizacja zyskdéw, pochodzacy z teorii gier. Na jej podstawie, w
1952r., powstat pierwszy program szachowy za sprawg D.G. Prinza. Od tego momentu
rozwdj silnikdw szachowych odbywat sie w ekspresowym tempie — kolejne generacje
komputerdw z coraz lepszymi procesorami, umozliwiajagcymi dokonywanie obliczeA w coraz
szybszym tempie swdj triumf osiggnety w roku 1997, kiedy silnik Deep Blue, w meczu
rewanzowym za porazke poniesiong rok wczesniej z dwczesnym mistrzem Swiata, Garrym
Kasparovem, ostatecznie pokonat Rosjanina. Od tego momentu silniki szachowe sg w stanie
konsekwentnie pokonywaé wiekszos¢ szachistow, a rdznica w ich rankingu a ludzkim
dochodzi do ponad 600 punktéw.

Gdzie w takim razie kryje sie sukces maszyn? Uproszczona odpowiedZ brzmi -
poniewaz widzg wiecej. Decyzje o wykonaniu ruchu podejmujg na podstawie przetworzenia
dziesigtek tysiecy, a nawet i setek weztéw w tzw. drzewach. Oznacza to, ze na podstawie
pozycji obecnej na desce budujg, przeszukujg i oceniajg drzewa reprezentujgce sekwencje
kilku, a czasem kilkunastu kolejnych ruchéw. Nastepnie, za pomocg tzw. metody
heurystycznej, starajg sie one wybrac tg Sciezke, ktéra prowadzi do, wedtug nich, najlepszej
pozycji. Mozna powiedzieé, ze maszyna bardzo szybko moze rozegraé partie sama ze sobg, i
na podstawie rezultatu zdecydowad, czy  warto zagrac dany ruch.
Oprocz tego, dochodzg oczywiscie aspekty poza samg grg — maszyny nie da sie rozproszyg,
nie poczuje sie ona gorzej podczas partii, a takze nie bedzie jej stresowat fakt grania z silnym
przeciwnikiem. Nie jest ona ograniczona przez czynniki zewnetrzne, dzieki czemu moze w stu
procentach skupi¢ sie na znalezieniu najlepszego ruchu.

Czy oznacza to, ze maszyny definitywnie przekreslity szanse ludzkosci na wyrdznienie
sie w szachach? Jak sie okazuje, mimo swietnego radzenia sobie ze standardowymi
pozycjami, maszyny czesto majg tendencje do grania o wygrang za wszelkg cene, co gracz
moze wykorzystaé. Dobrym przyktadem moze by¢ partia arcymistrza Hikaru Nakamury z
programem Rybka w 2008 r. Dzieki solidnej i zapobiegawczej taktyce, szachista doprowadzit
do sytuacji, w ktéorym wszystkie piony zostaty ,zaklinowane” i nie mogty ani sie ruszy¢, ani
czegokolwiek zbi¢. Obaj gracze wiec poruszali pozostatymi bierkami bez konkretnego planu,
co doprowadzitoby do remisu — wedtug oficjalnych zasad, partia, w ktérej wykonano 50
ruchéw, i zaden z nich nie byt wykonany pionem, konczy sie remisem. W 49 ruchu program,
chcac za wszelka cene zwyciezy¢, poswiecit ostatecznie materiat, co oczywiscie arcymistrz
wykorzystat i bezproblemowo wygrat partie, po 271 ruchach.
Do dzi$ zdarzajg sie analizy partii, w ktorych pomysty najsilniejszych graczy zostajg docenione
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przez maszyne dopiero po dtuzszych obliczeniach, kiedy na poczatku zostaty przez nig uznane
za btedne.

Czy oznacza to, ze ludzie i maszyny, mimo ze grajg w te samg gre, nie czerpig w ogéle
ze swoich pomystdw? Oczywiscie, ze nie — dzisiejsze przygotowania na najwyzszym szczeblu
rywalizacji nie moga oby¢ sie bez wsparcia silnikbw szachowych. Maszyny réwniez
zaprezentowaty wiele nowych pomystéw i planéw, ktére wczesniej pomijano.
Charakterystycznym motywem, ktory zostat zaczerpniety z partii komputerdw, jest atak
pionami bandowymi z linii a oraz h. Wczesniej, stosowano go rzadko, teraz natomiast ruch
ten mozina spotka¢ w prawie kazdej grze na poziomie arcymistrzowskim. Oprdcz tego,
komputery pokazaty, jak bardzo wazna jest przestrzen w szachach, za ktérg czesto warto
poswieci¢ materiat.

Komputery weszty do szachowego s$wiata stosunkowo niedawno, a juz zdazyty go
zrewolucjonizowad i rozwingé do poziomu nieosiggalnego przez cztowieka. Czy uda im sie
rozwigza¢ szachy, czyli zadecydowac, czy partia jest wygrana, przegrana czy remisowa z
dowolnej pozycji, szczegdlnie tej startowej? Istniejg teorie, ze tak. Potrzebna do tego moc
obliczeniowa jest jednak zbyt duza, i mato prawdopodobne Zze w najblizszym czasie
catkowicie uda sie im poznac dziatanie gry krélewskiej. Gra ta nadal wymaga pierwiastka
ludzkiego, czyli prawdziwego zrozumienia pozycji, szczegdlnie tych bardziej abstrakcyjnych i
rzadko spotykanych. W takiej sytuacji jedyne, co pozostato, to usig$é w kawiarni z laptopem i
wspdlnie z nim poszukac tego jednego, wtasciwego posuniecia w pozyciji.

Zrodta:
https://techmove.pl/innowacje/ai-lepsza-od-arcymistrzow-jak-dzialaja-silniki-szachowe

https://www.chess.com/blog/SamCopeland/hikaru-nakamura-crushes-computer-in-blitz-
chess-top-10-of-the-2000s-rybka-vs-nakamura-2008
https://programyszachowe.wordpress.com/historia

https://pl.wikipedia.org/wiki/Szachy komputerowe

https://botland.com.pl/blog/programy-szachowe-madrzejsze-od-czlowieka

https://www.ichess.net/blog/free-chess-engines-smart-way-to-improve
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